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BAB I
Pendahuluan
1. Latar Belakang

Metode pembelajaran yang dilakukan oleh Universitas Airlangga semakin berkembang seiring dengan kemajuan teknologi, banyak variasi yang dapat dipilih oleh para civitas untuk dimanfaatkan dalam proses pembelajaran, kecangihan teknologi membuat civitas akademika lebih fleksibel dalam menjalani kegiatan belajar dan mengajar. Dosen maupun mahasiswa dapat mengakses sekaligus mengunggah materi perkuliahan secara mandiri. Mereka dapat saling berinteraksi tanpa tatap muka melalui sistem e-learning. Menurut Peraturan Rektor Nomor 43 tahun 2017, e-learning merupakan pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi modern serta komputer untuk menyampaikan instruksi, informasi dan materi pembelajaran. Sejak tahun 2015, Universitas Airlangga telah mengimplementasikan pembelajaran e-learning melalui aplikasi yang bernama Airlangga University e-Learning Application (AULA). Sistem ini sangat membantu dan memudahkan civitas Airlangga dalam kegiatan pembelajaran yang lebih maksimal.
 AULA juga terintegrasi dengan Universitas Airlangga Cyber Campus (UACC), yaitu suatu sistem yang menjadi basis seluruh data dan informasi mengenai sumber daya yang dimiliki oleh Universitas Airlangga, integrasi ini memudahkan pengguannya untuk temu kembali informasi dibutuhkan oleh para civitas. Pengimplementasian sistem ini juga sebagai salah satu wujud Universitas Airlangga (UNAIR) menuju Smart University, selain itu sebagai wujud eksistensi dan pengabdian institusi kepada negara, sistem ini tidak hanya dapat digunakan oleh para civitas Airlangga saja, UNAIR mengembangkan sistem pembelajaran jarak jauh melalui sistem e-learning yang dapat dimanfaatkan oleh pihak eksternal atau masyarakat umum melalui Massive Open Online Course (MOOC), yaitu melalui website http://mooc.unair.ac.id, seperti yang termaktum pada Peraturan Pemerintah, salah satunya pada Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan nomor 109 tahun 2013 tentang pemberlakuan penyelenggaraan sistem jarak jauh pada pendidikan tinggi.
Masyarakat umum atau non civitas akademika UNAIR dapat mengakses dan mengikuti kegiatan perkuliahan yang diprogramkan melalui sistem MOOC, melalui MOOC ini peserta dapat mengikuti kegiatan perkuliahan sesuai dengan jadual dan mata ajar yang telah diprogramkan oleh pihak pengelola. Program ini menjadi suatu trobosan yang sangat baik bagi UNAIR untuk lebih dikenal lagi oleh masyarakat luas secara nasional maupun internasional, selain itu melalui program ini UNAIR dapat menunjukan kepada masyarakat luas bahwa sumber daya yang dimilikinya sangat berkualitas, terutama para pengajar dan sistem pendidikannya. Berkenaan dengan hal tersebut kami mengajukan hibah MOOC yang diselenggarakan oleh UNAIR melalui mata kuliah Perancangan Komersial Elektronik. Perancangan Komersial Elektronik adalah salah satu mata kuliah pilihan dalam program Studi Ilmu Informasi dan Perpustakaan Fakultas Ilmu Sosial dan Ilmu Politik (FISIP). Mata ajaran ini membekali mahasiswa untuk merancang, membuat serta mengelola e-commerce yang berbasis menajemen informasi dan teknologi.
Peserta diharapkan mampu membuat website e-commerce, media promosi e-commerce, konstruksi keamanan e-commerce, teknologi e-payments dan strategi manajemen bisnis online. Adapun capaian pembelajarannya adalah mampu memiliki e-bisnis yang komperhensip  dengan memanfaatkan teknologi informasi. Perancangan Komersial Elektronik merupakan salah satu mata kuliah di Universitas Airlangga yang membekali mahasiswanya untuk merancang bisnis sebuah bisnis mandiri, untuk itu mata ajaran ini dapat menjadi salah satu mata ajar yang perlu diprogramkan pada program MOOC, apalagi saat ini pemerintah melalui Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi sangat mendukung dan menggalakan pendidikan tinggi untuk program berwirausaha bagi mahasiswanya.
Universitas Airlangga melalui Program Mahasiswa Wirausaha (PMW) ikut serta mendukung program tersebut. Program ini memiliki misi untuk mendidik dan membekali mahasiswanya untuk berwirausaha, bahkan salah satu reward-nya adalah memberikan sejumlah bantuan usaha kepada peserta program tersebut untuk berwirausaha mandiri. Kemampuan untuk berwirausaha kini menjadi salah satu konsern bagi pendidikan tinggi di Indonesia, apalagi ketatnya persaingan dalam dunia kerja. Para lulusan yang kurang mampu bersaing secara kemampuan maupun intelektual akan sulit bersaing, akibatnya banyak pengangguran meskipun mempunyai kapasitas sebagai seorang lulusan Perguruan Tinggi Terkenal, berdasar hal tersebut mata kuliah Perancangan Komersial Elektronik ini nantinya dapat menjadi bekal pengetahuan dan kemampuan untuk merancang suatu bisnis melalui e-commerce secara mandiri.
Perancangan Komersial Elektronik (PKE) ini menggunakan dua model pembelajaran teori dan praktek,. Materi dan praktek seluruhnya akan diberikan secara virtual,  dengan ditambah study kasus dengan mendatangkan expert yang sesuai dengan salah satu materu. Kegiatan praktek langsung dikerjakan oleh peserta baik individu maupun kelompok yang selalu dilaporkan perkembangannya setiap minggunya, dimana dosen selalu memandu dan memantau melalui seluruh media yang digunakan oleh peserta perkuliahan seperti website, marketplace dan media sosial dan dipresentasikan setiap minggunya melalui ansinkronus. Melalui pengalaman mengajar pada semester ini, mahasiswa dalam waktu satu bulan dapat menjual produknya melalui website dan marketplace. Dengan bekal pengetahuan, pengalaman dan kemampuan inilah diharapkan mahasiswa dapat memiliki kemampuan berbisnis secara mandiri yang berbasis manajemen informasi dan teknologi.

2. Tujuan
Tujuan dalam menyusun pembelajaran online mata kuliah Perancangan Komersial Elektronik antara lain sebagai berikut;
1. Memberikan kesempatan bagi non civitas akademika UNAIR untuk dapat merasakan dan mendapatkan pengalaman belajar di UNAIR
2. Membantu mewujudkan program pemerintah dan manajemen UNAIR untuk membekali mahasiswa kemampuan berwirausaha mandiri
3. Membekali peserta perkuliahan pengetahuan dan kemampuan merancang e-commerce berbasis teknologi
4. Memberikan kemampuan mengimplemetasikan strategi e-commerce 
5. Peserta perkuliahan mempunyai e-bisnis secara mandiri dan komperhensip yang berbasis manajemen informasi dan teknologi.
3. Sasaran
Adapun sasaran dari program ini adalah seluruh mahasiswa strata satu maupun diploma dari berbagai jurusan program Universitas Airlangga maupun Universitas lain di wilayah Indonesia. 
4. Ruang Lingkup
Ruang lingkup pembahasan materi Perancangan Komersial Elektronik terbagi dalam 14 topik, antara lain  1.) konsep e-commerce dan teknologinya; 2.) model e-business dan cara membuat e-commerce; 3.) manajemen pengembangan e-commerce (apilikasi dan strategi); 4.) teknologi dan infrastruktur keamanan e-commerce; 5.) teknologi e-payment; 6.) sistem serta metode e-payments; 7.) strategi mengelola dan mempertahankan bisnis online; 8.) Study kasus impementasi e-commerce; 9) Praktek pembuatan media promosi tahap; 10.) Strategi pengelolaan media promosi; 11.) Paraktek Pembuatan website commerce; 12.) Pembuatan marketplace tahap 1; 13.) Pembuatan marketplace tahap 2; 14.) Evaluasi pemahaman dan implementasi e-bisnis















































BAB II
Proses Pengembangan

Penyampaian meteri mata ajar Perancangan Komersial Elektronik disajikan dalam dua metode, yaitu sinkronus dan ansinkronus. Materi yang diberikan oleh pemateri melalui metode sinkronus akan disajikan secara virtual melalui AULA/MOOC, sedangkan materi ansinkronus disajikan dalam bentuk video, gambar, ppt yang diunggah melalui AULA/MOOC, instagram, tiktok, youtube. Semua materi akan disajikan dengan konsep yang inspiratif dan menarik, sehingga peserta dapat termotivasi dan lebih memahami materi yang diberikan. Selanjutnya materi pembelajaran akan didistribusikan dan dapat diakses mealui Massive Open Online Course (MOOCs) dan media alternatif. Pembuatan materi diselesaikan dalam tiga tahapan, yaitu tahap analisis, tahap desain dan tahap pengembangan konten. Adapun detail ketiga tahapan tersebut adalah sebagai berikut;
1. Tahapan Analisis

Tahapan analisis merupakan tahapan awal untuk menyiapkan pembuatan konten materi. Pada tahap ini terdriri dari tahap inisiasi, identifikasi stakeholder,  dan analisis rangka kerja.
a. Tahap inisiasi
Tahapan inisiasi dilakukan melalui perkuliahan virtual selama pandemic Covid-19 pada semester ini (genap 2020/2021) yang dilakukan melalui aktivitas e-learning dan media instagram khusus pembelajaran
b. Tahap identifikasi stakeholder
Dalam mengidentifikasi stakeholder penulis membaginya pada empat katagori, yaitu 1.) pimpinan UNAIR; 2) unit pendukung e-learning UNAIR; 3) mahasiswa Ilmu Informasi dan Perpustakaan di seluruh wiilayah Indonesia; 4) mahasiswa di luar program studi Ilmu Informasi dan Perpustakaan yang memiliki minat berbisnis. 
c. Tahap analisis rangka kerja
Pengembangan mata kuliah ini didukung oleh beberapa personil yang terlibat, diantaranya adalah  1) team teaching mata kuliah Perancangan Komersial Elektronik yaitu Yunus Abdul Halim, S.Si., M.Kom; 2) DOP/ Sinematografer ; 3) soundman; 4) video editor 5.) panitia




2. Tahapan Perencanaan 
Penulis akan mengumpulkan seluruh data baik cetak dan online, kemudian dianalisa untuk membuat perencanaan konten pembelajaran. Adapun perencanaan tersebut terdiri dari beberapa tahapan perencanaan, antara lain sebagai berikut;
A. Tujuan Pembelajaran Mata Kuliah Perancangan Komersial Elektronik (PKE)
1) Mahasiswa mampu menganalisis stratgei e-commerce yang komperhensip
2) Mahasiswa mampu mengimplementaskan e-commerce dengan memanfaatkan Teknologi informasi
3) Mahasiswa mampu merancang struktur e-bisnis dengan memanfaatkan teknologi informasi
B. Strategi Pembelajaran Mata Kuliah Perancangan Komersial Elektronik (PKE)
1) Pendahuluan, sebelum mengawali perkuliahan, pada pertemuan pertama terlebih dahulu pemateri/narasumber melakukan kegiatan yang dikemas secara apik dan menarik. Kegiatan tersebut adalah sebagai berikut;
a) Memberikan penjelasan mengenai deskripsi dan capaian perkuliahan,
b) Memberikan penjelasan aktivitas, materi dan tugas-tugas yang akan diterima dan dilakukan dalam proses pembelajaran
c) Memutar video yang berisi konten motivasi berbisnis, sesuai dengan capaian pembelajaran perkuliahan, hal ini dimaksudkan agar peserta perkuliahan termotivasi dan bersemangat dalam menjalankan proses pembelajaran
2) Penyampaian informasi, konten dari materi pembelajaran akan disajikan melalui video dan audio, kemudian diunggah melalui AULA dan MOOC. Adapaun beberapa materi  tertentu juga akan diunggah dan diputar melalui media alternatif lain, yang disipakan secara khusus sebagai media alternatif untuk kegiatan pembelajaran yaitu instagram, tiktok dan youtube, melalui media ini diharapkan proses pembelajaran menjadi lebih menyenangkan, interaktif dan tidak monoton.
3) Partisipasi peserta didik, untuk membuat partisipasi peserta lebih interaktif, pemateri/narasumber membuat jadwal dan waktu khusus untuk peserta dapat berdiskusi dan tanya  dijawab yang kemudian dapat dijawab langsung oleh pemateri/narasumber.
4)  Tes kegiatan tindak lanjut, yaitu dengan pemberian quiz, jawaban atas quiz tersebut diunggah oleh mahasiswa peserta melalui AULA/MOOC/media alternatif pembelajaran; tes tindak lanjut juga berupa pengisian questioner kepuasaan terkait proses pembelajaran melalui google form.
C. Media Pembelajaran Mata Kuliah Perancangan Komersial Elektronik (PKE)
Media dan konten pembelajaran dibuat dengan kualitas yang baik, penulis melakukan kerjasama oleh para professional dalam pembuatan dan penyelesaian konten pembelajaran baik video maupun audio yaitu dengan kualitas standart Full HD 1080p yang akan diuanggah pada AULA, MOOC serta media alternatif pembelajaran (instagram, TikTok, dan youtube). Media dan konten pembelajaran selalu mengedepankan packaging, aksesibilitas, user need dan user friendly. Bentuk materi selain audiovisual adalah berupa file presentasi (PPT) dan reading material, gambar dan video.
D. Evaluasi Pembelajaran Mata Kuliah Perancangan Komersial Elektronik (PKE)
1) Mengadakan quiz  interaktif terkait materi pembelajaran melalui media alternatif (instagram, TikTok, dan youtube)
2) Mengadakan quiz  interkait materi pembelajaran melalui AULA 
3) Kuesioner mengenai kepuasaan pengajaran melalui googe form
3. Tahapan Pengembangan Konten 
Penulis memiliki beberapa tahapan dalam mengembangkan konten materi yang dijabarkan melalui tabel sebagai berikut;
Tabel 1. Pengembangan Konten
	No
	Nama Kegiatan
	Keterangan Kagiatan

	1.
	Produksi Materi
	1. Pembuatan sub domain materi pada AULA
2. Pembuatan kelas secara virtual
3. Pembuatan konten materi pada media alternatif pembelajaran 

	2.
	Produksi Media
	1. Pembuatan naskah storyboard
2. Pembuatan materi video
3. Perekaman suara pemateri (dosen dan atau narasumber lain)
4. Editing materi video dan audio 
5. Pembuatan konten tambahan pembelajaran
6. Pembuatan kompilasi materi (teks, gambar, audio dan video)

	3.
	Realisasi desain pembelajaran
	Perkuliahan terdiri atas 10 topik dan dibagi menjadi beberapa kali tatap muka, konsep dari konten pembelajaran adalah sebagai berikut;
1. Pre-meeting, yaitu dengan memberikan penjelasan mengenai deskripsi mata ajar dan aktivitas selama proses perkuliahan serta tugas yang akan diterima oleh peserta perkuliahan. Materi diberikan secara synchronous yaitu dosen/pemateri/narasumber memberikan materi secara langsung secara virtual melalui media zoom/gmeet, sehingga dapat saling berinteraksi secara dua arah
2. Meeting virtual yaitu memberikan materi secara synchronous yang disajikan melalui ppt.
3. Survei kepuasan awal pembelajaran, yaitu disajikan melalui google form.
4. Meeting ansynchronous. yaitu pemateri tidak memberikan materi pembelajaran  secara langsung/virtual namun ditayangkan melalui video materi dan tutorial.
5. Post meeting: quis online, tugas terkait apa yang telah disampaikan dan pemaparan singkat mengenai materi yang sebelumnya telah disampaikan yang diunggah melalui AULA/MOOC/instagram,/TikTok/Youtube.
6. Praktek ansynchronous. yaitu dosen/pemateri/narasumber tidak memberikan materi tutorialnya  secara langsung/virtual namun menanyakannya melalui audiovisual
7. Presentasi ansynchronous, yaitu peserta  mengunggah dan mengumpulkan praktek tutorialnya  melalui video yang kemudian diunggah melalui AULA/MOOC/Instagram/TikTok/Youtube.
8. Evaluation, dilakukan secara ansynchronous. melakukan aktivitas secara virtual dengan mengevaluasi pemahaman seluruh materi yang diberikan.
9. Survei kepuasan akhir pembelajaran, yaitu disajikan melalui google form.

	4.
	Pemeliharaan
	Pemeliharaan materi pembelajaran selalu dilakukan secara rutin setiap minggunya, pemeliharaan tersebut antara lain;
1. Update informasi perkuliahan melalui Instagram 
2. Update aktifitas pembelajaran (upload materi, forum diskusi, chatting) 
3. Backup sistem dilakukan seminggu sekali 

	5.
	Pengemasan Ulang
	Pengemasan ulang konten pembelajaran akan dikemas ulang yang akan dilakukan pada semeste baru setelah proses pembelajaran ini selesai diterapkan, contoh : jadwal perkuliahan semester ini bulan Juli sampai dengan November 2021, maka pengemasan ulang dilakukan pada semester depan bulan November 2021.









































BAB III
Rencana Penggunaan Anggaran
Rekapitulasi Alokasi Anggaran Kegiatan ; 
1. Tahap Analisis 	 : Rp. 5.000.000,-
2. Tahap Perencanaan 	 : Rp. 4.000.000,- 
3. Tahap Pengembangan  :Rp. 16.000.00,-
Total Jumlah keseluruhan sebesar : Rp. 25.000.000,- (Dua Puluh Lima Juta Rupiah), 
Tabel 2. Rencana Aggaran Biaya
	No
	Kegiatan
	Unit
	Satuan
	Jumlah

	Tahap Analisis

	1.
	Rapat penyusunan perangkat pembelajaran oleh seluruh personil
	
	 
	 

	 
	konsumsi rapat 3 kali rapat
a. Hari pertama
	6/org
	Rp. 30.000
	Rp.  180.000

	
	b. Hari kedua
	6/org
	Rp.35.000
	Rp.210.000

	
	c. Hari ketiga
	6/org
	Rp.35.000
	Rp.210.000

	2.
	Honorarium Penyusunan Perangkat Perkuliahan
	
	
	

	
	a. Penyusunan dokumen perencanaan mata kuliah
	2/org
	Rp. 500.000
	Rp 1.000.000

	
	b. Penyusunan dokumen rancangan media
	2/org
	Rp. 200.000
	Rp.   400.000

	
	c. Penyusunan dokumen rancangan evaluasi belajar
	2/org
	Rp.500.000
	Rp.1.000.000 

	
	d. Penyusunan dokumen rancangan aktivitas pembelajaran
	2/org
	Rp.500.000
	Rp.   800.000

	
	e. Penyusunan dokumen kuesioner kepuasan peserta didik
	2/org
	Rp.500.000
	Rp.1.000.000

	Jumlah Sub Total
	Rp.5.000.000

	Tahap Perancangan
	 
	 
	 

	1. 
	Honorarium rancangan Storyboard video dan materi presentasi  synchronous
	 
	 
	 

	 
	a. Konten materi presentasi  dan video 1
	1/org
	Rp. 500.000
	Rp. 500.000

	 
	b. Konten materi presentasi dan video 2 
	1/org
	Rp. 500.000
	Rp. 500.000

	
	c. Konten materi presentasi dan video 3
	1/org
	Rp. 500.000
	Rp. 500.000

	2. 
	Honorarium rancangan Storyboard video dan materi presentasi  ansynchronous
	
	
	

	
	a. Konten video dan materi presentasi 1
	1/org
	Rp. 500.000
	Rp. 500.000

	
	b. Konten video dan materi presentasi 2
	1/org
	Rp.500.000
	Rp.500.000

	
	c. Konten video dan materi presentasi 3
	1/org
	Rp. 500.000
	Rp. 500.000

	
	d. Konten video dan materi presentasi 4
	1/org
	Rp. 500.000
	Rp. 500.000

	
	e. Konten video dan materi presentasi 5
	1/org
	Rp.500.000
	Rp.500.000

	Jumlah Sub Total
	Rp.4.000.000

	Tahap Pengembangan
	 
	 
	 

	1
	Pengambilan video dan suara (syuting)
	 
	 
	 

	 
	konsumsi kegiatan syuting (5 hari x  6 orang)
	48 
	Rp. 25.000
	Rp.1.200.000

	2
	Honorarium  syuting
	
	 
	 

	 
	a. Narasumber
	5/hari
	Rp. 700.000
	Rp.3.500.000

	 
	b. DOP/Sinematografer
	5/hari
	Rp.500.000
	Rp.1.500.000

	 
	c. Soundman
	5/hari
	Rp.200.000
	Rp.1.000.000

	 
	d. Video editor
	5/hari
	Rp.350.000
	Rp.1.750.000

	
	e. Pembawa Lampu
	5/hari
	Rp.150.000
	Rp.750.000

	
	f. Pengatur naskah
	5/hari
	Rp.150.000
	Rp.750.000

	3
	Sewa Perlengkapan Syuting (7 hari)
	
	 
	 

	 
	a. Kamera Video
	2/unit
	Rp.500.000
	Rp.1.000.000

	 
	b. Lampu Syuting
	2/unit
	Rp.200.000
	Rp.400.000

	 
	c. Mic clip on wireless
	1/unit
	Rp.100.000
	Rp.100.000

	
	d. Green screen
	1/unit
	Rp.100.000
	Rp.100.000

	
	e. Reflektor
	2/unit
	Rp.100.000
	Rp.200.000

	
	
	
	
	

	4
	Editing Video dan Audio
	
	 
	 

	1. 
	Honorarium rancangan Storyboard video dan materi presentasi  synchronous
	
	
	

	 
	a. Konten materi presentasi  dan video 1
	1/org
	Rp. 250.000
	Rp. 250.000

	 
	b. Konten materi presentasi dan video  2 
	1/org
	Rp. 250.000
	Rp. 250.000

	
	c. Konten materi presentasi dan video 3
	1/org
	Rp. 250.000
	Rp. 250.000

	2. 
	Honorarium rancangan Storyboard video dan materi presentasi  ansynchronous
	
	Rp. 250.000
	Rp. 250.000

	
	d. Konten video dan materi presentasi 1
	1/org
	Rp. 250.000
	Rp. 250.000

	
	e. Konten video dan materi presentasi 2
	1/org
	Rp. 250.000
	Rp. 250.000

	
	f. Konten video dan materi presentasi 3
	1/org
	Rp. 250.000
	Rp. 250.000

	
	g. Konten video dan materi presentasi 4
	1/org
	Rp. 250.000
	Rp. 250.000

	
	h. Konten video dan materi presentasi 5
	1/org
	Rp. 250.000
	Rp. 250.000

	 5
	 Upload Materi
	 
	 
	 

	
	a. Materi 1 (PPT + video)
	1/org
	Rp.100.000
	Rp.100.000

	
	b. Materi 2 (PPT + video)
	1/org
	Rp.100.000
	Rp.100.000

	
	c. Materi 3 (PPT + video)
	1/org
	Rp.100.000
	Rp.100.000

	
	d. Materi 4 (PPT + video)
	1/org
	Rp.100.000
	Rp.100.000

	
	e. Materi 5 (PPT + video)
	1/org
	Rp.100.000
	Rp.100.000

	
	f. Materi 6 (PPT + video)
	1/org
	Rp.100.000
	Rp.100.000

	
	g. Materi 7 (PPT + video)
	1/org
	Rp.100.000
	Rp.100.000

	
	h. Materi 8 (PPT + video)
	1/org
	Rp.100.000
	Rp.100.000

	
	i. Materi 9 (PPT + video)
	1/org
	Rp.100.000
	Rp.100.000

	
	j. Materi 10 (PPT + video)
	1/org
	Rp.100.000
	Rp.100.000

	
	k. Materi 11 (PPT + video)
	1/org
	Rp.100.000
	Rp.100.000

	
	l. Materi 12 (PPT + video)
	1/org
	Rp.100.000
	Rp.100.000

	
	m. Materi 13 (PPT + video)
	1/org
	Rp.100.000
	Rp.100.000

	
	n. Kuesioner Kepuasan
	2/org
	Rp.100.000
	Rp.200.000

	Jumlah Sub Total
	Rp.16.000.000

	Jumlah Total Keseluruhan
	Rp.25.000.000


BAB IV
JADWAL
Tabel 2 Jadual Kegiatan

	No
	Kegiatan
	Juni
	Juli
	Agustus
	September
	Oktober
	November

	1
	Tahap Analisis
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	a.
	Rapat Penyususnan Perangkat Pembelanjaan
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Tahap Perancangan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	a.
	Pembuatan narasi video dan meteri presentasi
	
	
	
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	b.
	Pembuatan Rancangan Storyboard video dan materi presentasi
	
	
	
	
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.
	Tahap Pengembangan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	a.
	Pengambilan video dan suara (syuting)
	
	
	
	
	
	
	
	
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	b.
	Editing Video dan Audio
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	
	
	
	
	
	
	
	

	c.
	Unggah konten
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	
	
	
	
	

	4
	Pembuatan laporan akhir
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	a.
	Pengumpulan laporan tahap awal
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	[image: Checkmark with solid fill]
	
	
	

	b.
	Revisi Laporan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	[image: Checkmark with solid fill]
	[image: Checkmark with solid fill]
	

	c.
	Pengumpulan laporan tahap akhir
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	[image: Checkmark with solid fill]
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a. Nama Perguruan Tinggi



b. Alamat Perguruan Tinggi



c. Nama Fakultas



d. Nama Program Studi



e. Judul MOOC



f. SKS



g. Semester



h. Skema Hibah



2. Koordinator/Ketua



a. Nama Lengkap & Gelar



b. NIK,NIDN



c. Golongan Kepangkatan



d. Jabatan Akademik



e. Alamat e-Mail



f. No Telpon



3. Biaya yang Diajukan



4. Jangka Waktu Pelaksanaan



5, Dana Pendamping (ika ada)



Mengetahui,



Dekan
Fakultas Ilmu Sosial dan Ilmu Politik
Universitas Airlangga



Prof.Dr.Bagong Suyanto, Drs., M.Si
NrP. 1 96609061 98903 I 002



HALAMAN PENGESAHAN PROPOSAL



: Universitas Airlangga



: Kampus C Mulyorejo, Surabaya - 601 I 5, Indonesia



: IImu Sosial dan Ilmu Politik



: llmu Informasi dan Perpustakaan



: Perancangan Komersial Elektronik



:3sks



: Ganjil/Genap



: Mata Kuliah



: Ragil Tri Atmi., S.IIP., MA



: I 9 8607 2620 t 50 4320 t I 002607 8602



: III-B



: Asisten Ahli



: ragil.tri.atmi@fi sip.unair.ac.id



:081332543210



: Rp. 25.000.000



: 6 Bulan



Surabaya, 2l lMeil 2021



Penanggung Jawab Program, (Pengusul)



Ragil Tri Atmi, S.llP., MA
NrK. l 986072620 I 5043201
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Pernyataan Kesanggupan Melaksanakan Program Hibah



Pengembangan Inovasi Modul Digital MOOC Unair 2021



Dengan ini menyatakan bahwa saya bersedia menyelesaikan seluruh rangkaian kegiatan dan



menyampaikan laporan hasil bantuan dana sesuai ketentuan di dalam panduan. Jika kami tidak



memenuhi komitmen yang sudah disepakati maka kami siap menerima sanksi dari Direktorat Inovasi



dan Pengembangan Pendidikan (DIPP) Universitas Airlangga.



Demikian Surat Pemyataan ini saya buat dengan sesungguhnya. Apabila kemudian hari



ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini dan atau terdapat tuntutan dari pihak lain, saya



bersedia bertanggung jawab untuk diproses sesuaidengan ketentuan yang berlaku, dan membebaskan



Direktorat Inovasi dan Pengembangan Pendidikan (DIPP) Universitas Airlangga dari tuntutan



apapun, serta bersedia mengembalikan seluruh biaya program bantuan dana yang saya peroleh ke Kas



Negara.



Mengetahui,



Dekan
Fakultas Ilmu Sosial dan llmu Politik
Universitas Airlangga



Surabaya;70/Meil 2021



Penanggung Jawab Program, (Pengusul)



Yang bertanda tangan di bawah inr:



Nama Lengkap



NIK,NIDN



Prof.Dr.Bagong Suyanto, Drs., M.Si
NIP. I 96609061 98903 I 002



: Ragil Tri Atmi., S.llP., MA



: 1 9 8607 2620 I 5 0 4320 1 / 002607 8602



19617095.1



Ragil Tri Atmi, S.llP., MA
NrK. I 986072620 I 504320 I
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